ICCF pasaulio korespondencinių šachmatų pirmenybių ATRANKINIŲ VARŽYBŲ (žaidžiamų per ICCF serverį) reikalavimai

Pasaulio korespondencinių šachmatų pirmenybių atrankinės varžybos yra reguliarūs turnyrai, į kuriuos galima tęstinai įsijungti.

Įsijungti galima per Lietuvos šachmatų federaciją (email.: virgis@ipv.lt).

Turnyro mokestis - 50 litų (jeigu tai yra I-asis turnyras metuose) ir  100 litų jeigu tai yra ne I-asis turnyras metuose.

Partijos yra reitinguojamos.

 

Atrankinėse varžybose turi teisę dalyvauti: 

  

1.1.1
Teisę dalyvauti turi:


(a)
vieno iš ankstesnių “kandidatų turnyrų” (3/4 finalo) dalyviai, surinkę ne mažiau kaip 40% taškų ir nesantys iškovoję aukštesnių kvalifikacijų,

(b)
vieno iš ankstesnių pusfinalių dalyviai, surinkę ne mažiau kaip 50% taškų,
(c) tie dalyviai, kurie nominacijos metu turi mažesnį nei 2400 (fiksuotą arba nefiksuotą) reitingą, gali registruotis per nacionalinę šachmatų federaciją. Kiekvienais kalendoriniais metais kiekviena federacija gali nominuoti 2 (du) žaidėjus (kvota) atrankinėms varžyboms (arba pusfinaliams).  Federacijoms, kuriose yra daugiau nei 200 narių (kaip kad -Lietuva) leidžiama papildoma 1 vieta (tad iš viso – Lietuva turi 3 vietas), federacijoms virš 500 narių – 2 papildomos vietos, virš 1000 narių – 3 papildomos vietos, virš 2000 narių – 4 ir virš 5000 narių – 5 papildomos vietos. Federacijos gali nominuoti į atrankines pirmenybes arba pusfinalius žaidėjus pagal reitingą (fiksuotą arba nefiksuotą), žaidėjai su reitingu mažesniu nei 2400 turėtų patekti į atrankines pirmenybes, virš 2400 – į pusfinalius. 

(d)  ICCF pasaulio meistrų klasės laimėtojai,

(e) žaidėjai su 2500 ar didesniu reitingu,

(f) tarptautiniai meistrai su 2300 ar didesniu reitingu,

(g) vyresnieji tarptautiniai meistrai (SIM) su 2250 ar didesniu reitingu,

(h) didmeistriai,  



(i)
I-II vietų laimėtojai zoniniuose čempionatuose (kategorijos žemiau už IV) su 13 ar mažiau dalyvių  (su 14 dalyvių – I-III vietos); 3-4 vietos zoniniuose čempionatuose (kategorijos IV-VI su 13 ar mažiau dalyvių; su 14 dalyvių – 4-5 vietos). 

 

1.1.2
Šie žaidėjai pasiekia ½ kvalifikacijos, reikalingos žaisti atrankinėse pasaulio pirmenybėse:


(a)
žaidėjai, užėmę 2 vietą Master Class turnyruose,

žaidėjai, užėmę I vietą 7 žaidėjų Master Class turnyre arba II vietą 15 dalyvių Master Class turnyre (senuose Master Class turnyruose). 

1.2.3
Paprastai pusfinaliai susideda iš 13 dalyvių.
